ZST/SW/01/2023
Zatacznik nr 4c do SWZ
Opis Przedmiotu Zamoéwienia
Zadanie 2: Zakup i montaz wyposazenia wirtualnej strzelnicy

zakres: dostawa, montaz, uruchomienie, przeszkolenie finansowanie: program
»Strzelnica w powiecie 2023” wspoétfinansowany przez MON

I. Informacje ogodlne

1. Opis Przedmiotu Zaméwienia obejmuje dostawe, montaz wraz z wyposazeniem
strzeleckim oraz uruchomienie wirtualnej strzelnicy wraz z przeszkoleniem personelu
obstugujacego strzelnice,

2. Przedmiotowa strzelnica jest kompletnym, multimedialnym, przenosnym, strzeleckim
systemem szkolno — treningowym, opracowanym na potrzeby rynku cywilnego na bazie
systemow wojskowych. Nie podlega ona obrotowi koncesyjnemu i przeznaczona jest
dla oséb powyzej 15 roku zycia, uczniow szkét w ramach zaje¢ programowych. Dziata
w oparciu o wirtualng rzeczywisto$¢ i wykorzystuje laserowe symulatory (repliki) broni
wyposazone w urzgdzenia laserowe klasy |, emitujgce niewidzialng wigzke Swiatta wg
normy PN-EN 60825-1:2014

3. Przeznaczona jest do nauki i doskonalenia umiejetnosci w zakresie:

a) bezpiecznego postugiwania sie bronig, w tym manualnej jej obstugi;

b) celowania z wykorzystaniem rdéinych rodzajéw celownikdow mechanicznych
i kolimatoréw o ,,matych” powiekszeniach;

c) ¢wiczen w obserwacji - wykryciu, rozpoznaniu i identyfikacji celow;

d) prowadzenia celnego ognia z rdézinych postaw, na réinych odlegtosciach, w tym
do celdw ruchomych, ukazujacych sie, przy zmiennych warunkach os$wietleniowych
i ograniczonej widocznosci;

e) wspodlnego wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania.

4. Strzelnica powinna umozliwia¢ jednoczesne szkolenie od jednej do czterech oséb (kazda
wyposazona w pistolet lub karabinek) zaleznie od rozmiaru wyswietlanego obrazu;
przygotowywane i realizowane ¢wiczenia cechuje mozliwos¢ stopniowania trudnosci
od prostych strzelan statycznych i dynamicznych uwzgledniajgcych stopien
zaawansowania szkolonych do wykonywania zadan strzeleckich o réinym stopniu
skomplikowania uwzgledniajgcych miedzy innymi: dynamiczne korygowanie punktu
celowania ze zmiang odlegtosci do celu i przy jego poruszaniu, strzelenie do celéw
ukazujgcych sie w rezimach czasowych, strzelanie przy zmiennych warunkach oswietlenia
oraz przy ograniczonej widocznosci.

Strzelnica powinna posiada¢ wyposazenie i oprogramowanie do zautomatyzowanego,
sieciowego zorganizowania strzelan (zawoddw, rozgrywek strzeleckich) w ramach
wspotzawodnictwa miedzy uzytkownikami tych samych urzadzen.

5. Zasada dziafania systemu opiera sie na obserwacji ekranu przez kamere i detekcji miejsca
odbicia swiatta lasera wyemitowanego z modutu zamontowanego na broni treningowej.
Analiza obrazu z kamery przeprowadzana jest przez odpowiednie moduty



oprogramowania. Kazde zarejestrowane przez kamere trafienie w ekran rozpoczyna
proces obliczania krzywej balistycznej lotu wirtualnego pocisku (zaleznie od rodzaju broni
i amunicji) oraz wygenerowanie jej w przestrzeni 3D, a nastepnie poréwnanie z celami 3D.
Trafienia celu lub brak trafienia (uderzenie wirtualnego pocisku w ziemie) obrazowane sg
odpowiednio na ekranie.

6. W systemie zaimplementowano technike After Action Rewiev jako jedng z metod
wspomagajgcych proces uczenia sie postugiwania bronig. System posiada technike, ktdra
pozwala odtwarza¢ petny proces oddawania strzatu. Osoba ¢wiczgca ma mozliwosé
dostrzec popetnione btedy podczas oddawania strzatu. Funkcjonalno$é dostepna jest
od razu po zakonczonym ¢éwiczeniu i jest dostepna przez caty czas do momentu usuniecia
¢wiczenia z archiwalnej bazy danych.

7. W systemie zaimplementowano réwniez podglad celowania w czasie rzeczywistym.
Po wtaczeniu funkcjonalnosci podglagdu celowania w ustawieniach systemu, ¢wiczacy
na podstawie wyswietlanego podgladu celowania moze korygowac aktualny proces
celowania. Dla utatwienia korzystania z systemu zostata dodana obstuga systemu
za pomoca modutu laserowego repliki broni. Cwiczaca osoba moze za pomoca trzymanej
przez siebie repliki broni, z pominieciem operatora systemu, samodzielnie obstugiwaé
system kierujgc plamke lasera na wybrany element menu.

Il. Opis wyposazenia projektowanej strzelnicy:

1. Modut Projekcji (MP) z kablem zasilajgcym w tym:
a) obudowa montazowo-transportowa modutu projekgc;ji,
b) zestaw mikrokomputerowy PC:

v’ procesor: o$miordzeniowy klasy x86/x64, osiggajgcy min. 16 650 pkt. w testach
PassMark  CPU Mark wg  wynikéw  opublikowanych na  stronie
https://www.cpubenchmark.net/; Wykonawca zobowigzany jest ztozy¢ wraz
z ofertg wydruk strony benchmarkéw. Wydruk taki musi zawiera¢ dane
umozliwiajgce identyfikacje strony internetowej z ktérej dokonano wydruku i date
wydruku/osiggniecia okreslonego w wydruku wyniku;

v’ ptyta gtéwna -Wyposazona w min. 2 ztgcza DIMM z obstugg pamieci RAM DDR4,
min. 1 x gniazdo kart PCl-express x16 4.0, min. 1 x gniazdo kart PCI-Express x4, min.
2 gniazda SATA lll, modut TPM 2.0, ztgcze M.2 dla dyskéw twardych PCI-E x4 Gen4
NVMe ;

v' pamie¢ RAM - min 32GB (w dwdch modutach po 16GB) typu DDR4 non-ECC
3200MHz;

v' dysk twardy - 500GB ze ztgczem M.2 i interfejsem PCI-E x4 Gen4 NVMe ;

v’ karta graficzna - Procesor graficzny obstugujgcy DirectX 12, OpenGL4.6 posiadajgcy
minimum 12 GB pamieci ram GDDRS6, szyna pamieci 192 bit i osiggajgcy min. 17 200
pkt. w testach PassMark Videocard wg wynikdw opublikowanych na stronie
https://www.videocardbenchmark.net/; Na potwierdzenie osiggniecia, we
wskazanym przez Zamawiajgcego okresie, wymaganej przez Zamawiajgcego
wydajnosci procesora graficznego Wykonawca zobowigzany jest ztozy¢ wraz z ofertg
wydruk strony benchmarkéw. Wydruk taki musi zawiera¢ dane umozliwiajgce



identyfikacje strony internetowej z ktérej dokonano wydruku i date
wydruku/osiggniecia okreslonego w wydruku wyniku;

c) projektor 1920x1080px (maks. 1920x1200px), jasnos¢ ANSI: 4000lm, DLP, kontrast

10000:1, zywotnos¢ lampy: 4000h,

d) kamera 60fps,

e) gtosnik 20W,

f) punkt dostepowy Wi-Fi,

g) punkt dostepowy Bluetooth;

2. Klawiatura bezprzewodowa z gtadzikiem.

3. Tablet 10', osmiordzeniowy procesor, WiFi, min. 4/64GB pamieci RAM/FLASH z tadowarka.

4. Drukarka laserowa monochromatyczna: obstugiwany typ nosnika — papier zwykty,
etykiety, koperty, obstugiwane formaty nosnikéw: A6, A5, A4, formaty
niestandardowe, podajnik papieru — 150 arkuszy, rodzaje podajnikéw papieru — tacka,
odbiornik papieru: 100 arkuszy, szybkos$¢ druku w mono: 18 str. na minute, minimalna
rozdzielczos¢ druku — 600 x 600 dpi, miesieczne obcigzenie — min. 8000
stron/miesigc,maksymalna gramatura papieru — 120 g/m2, interfejsy: USB, Wi-Fi, AirPrint,

5. Specjalistyczne oprogramowanie do tabletu.

6. Bron treningowa - repliki ASG dziatajgce w systemie blow-back, zasilane green-gaz lub
repliki broni zasilane elektronicznie:

a) replika karabinu z dwoma magazynkami — 4kpl,

b) replika pistoletu z dwoma magazynkami — 4kpl,

c) bezprzewodowe moduty laserowe dedykowane do rodzaju replik ASG:
- do pistoletu - 4 szt.
- do karabinu - 4 szt.

d) fadowarka bezprzewodowego modutu laserowego umozliwiajgca podtgczenie do 8 szt.
modutow.

7. Opakowania transportowe, kabury i futeraty na powyzszy sprzet.

8. Pakiet startowy materiatéw eksploatacyjnych.

9. Tablica informacyjna o dofinansowaniu strzelnicy.

10. Szafa metalowa dwudrzwiowa, zamek cylindryczny, 1990x1200x435 — 1 szt.

11. Mata strzelecka wykonana z grubego filcu obszytego wodoodpornym materiatem PVC,
wymiar maty roztozonej: 90x197 cm — 5 szt.

12. W ramach dostawy strzelnicy Zamawiajgcy wymaga przeszkolenia pracownikéw,
obstugujgcych strzelnice.

13. Dostarczony sprzet musi by¢ zgodny z wymogami konkursu Ministra Obrony Narodowej

pod nazwa ,Strzelnica w powiecie 2023 nr 4/2023/CWCR”.

14. Towar ma by¢ fabrycznie nowy, kompletny i gotowy do pracy, wolny od wad
technicznych i prawnych, nie moze by¢ przedmiotem praw osdéb trzecich oraz musi
pochodzi z autoryzowanego kanatu sprzedazy producenta na rynek polski. Musi spetniac¢
takze wymagania techniczno — funkcjonalne wyszczegdlnione w opisie przedmiotu
zamowienia.

15. Dostawa obejmuje transport do siedziby Zamawiajgcego, montaz i instalacje w miejscu
przez niego wskazanym, konfiguracje, wdrozenie sprzetu, pierwsze uruchomienie



i przekazanie do uzytku, przeszkolenie pracownikéw, a takze inne koszty zwigzane
z wykonaniem przedmiotu zamoéwienia i wymogami stawianymi w niniejszej SWZ.

lll. System multimedialny i laserowe symulatory broni wchodzace w sktad wirtualnej
strzelnicy, muszg spetniaé ponizsze warunki:

1. Posiada¢ dokument — Deklaracje zgodnosci CE dla wyrobu wprowadzanego lub
udostepnianego na rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego potwierdzajacy
zgodnos$¢ wyrobu z wymaganiami zawartymi w przepisach dyrektywy Nowego Podejscia
w zakresach dyrektyw odpowiadajgcych konstrukcji wyrobu.

2. Posiada¢ dokument — Certyfikat zgodnosci przedmiotowego wyrobu z wymaganiami oferty
okreslonymi ponizej w pkt 3) ppkt. od a) do m) wydanym przez organizacje posiadajaca
status jednostki certyfikujgcej wyroby akredytowanej w odniesieniu do PN-EN ISO/IEC
17065. Jednostka powinna posiadaé personel kompetentny w zakresie przedmiotu oceny.
Certyfikat zosta¢ wydany w ramach dziatalnosci certyfikacyjnej poza zakresem akredytacji,
na podstawie badan, ktérych metodyke okreslono w porozumieniu z jednostka
certyfikujgcg. Badania na zgodnos¢ z wymaganiami konkursu nalezy przeprowadzic¢
W oparciu o opracowang metodyke badan wyrobu ujmujgcg metody oraz sposoby
weryfikacji wszystkich parametréw technicznych i wymagan opisowych. Wyniki badan
oraz ich przebieg, powinny by¢ zebrane w raporcie z badan. Metodyka badan i raport
badan zgodnosci wyrobu z wymaganiami oferty powinny by¢ dostepne do wgladu
na zgdanie przedstawiciela przez oferenta wyrobu metodyke badan. Metodyka badan
i raport badan zgodnosci wyrobu z wymaganiami oferty powinny by¢ dostepne do wgladu
na zgdanie przedstawiciela Ministerstwa Obrony Narodowej.

3. Posiada¢ nastepujgce wiasciwosci i funkcjonalnosci:

a) dziata¢ w oparciu o wirtualng rzeczywisto$¢ i wykorzystywac laserowe symulatory
(repliki) broni strzeleckiej wyposazone w urzgdzenia laserowe klasy | emitujgce wigzke
Swiatta w pasmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014) lub réwnowazng.

b) system multimedialny: zasilany z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem
uzytkownika w jezyku polskim, z automatyczng kalibracja obrazu, zapewniajacy
wtasciwe widzenie katéw obiektow umieszczonych na wirtualnych odlegtosciach
prowadzenia ognia niezaleznie od wielkosci wyswietlanego obrazu i umieszczenia
w stosunku do niego stanowiska strzeleckiego oraz zapewniajgcy fatwosc
przystosowania  urzadzenia do pracy w przypadku potrzeby doraznego
wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach
oswietlenia,

c) umozliwia¢ rozwojowg rozbudowe urzadzenia o kolejne moduty poprzez taczenie np.
za pomocg sieci LAN, w celu rozszerzenia funkcjonalnosci szkoleniowej wirtualnej
strzelnicy,

d) posiada¢ wyposazenie i oprogramowanie do zautomatyzowanego, sieciowego
zorganizowania  szkolen  (zawoddéw, rozgrywek  strzeleckich) w  ramach
wspotzawodnictwa miedzy wszystkimi uzytkownikami urzadzen dostarczonych przez
oferenta rozmieszczonych w réznych lokalizacjach,

e) umozliwia¢ prowadzenia szkolenia strzeleckiego i wykonywanie zadan strzeleckich
o réznym stopniu skomplikowania, w postawach: lezgc, kleczac, stojac jednoczesnie dla



minimum 4 uczestnikéw szkolenia z wykorzystaniem réznych rodzajéw broni w tym
samym czasie np. czterech ¢wiczacych strzelajgcych jednoczesnie z karabinu i/lub
pistoletu z rozréznialnoscig oséb i poszczegdlnych egzemplarzy broni jak réwniez
z identyfikacjg, ktéry z celéw zostat trafiony przez danego uczestnika szkolenia,

f) umozliwia¢ prowadzenie strzelan w postaci statycznych i dynamicznych treningéw

g)

dla ¢wiczgcych o réznym stopniu zaawansowania od ¢wiczen w obserwacji, przez
strzelania na celnos¢ i skupienie do wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu
skomplikowania,

powinna by¢ wyposazona w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki) broni -
czterech karabinkéw i czterech pistoletéw, z funkcjg wyzwalania strzatu, t;j.
symulowanie strzatu powinno cechowa¢: realistyczna obstuga manualna symulatora
(repliki) oraz dziatanie mechanizméw broni, imitacja odgtosu strzatu i zjawiska odrzutu,
a takze jednoznaczna rozpoznawalnos¢ przez system informatyczny zaréwno strzatow
w ogniu pojedynczym jak i seryjnym, powinna umozliwia¢ stosowanie paséw nosnych
i kabur do wykorzystywanych symulatordw broni strzeleckiej (replik),

h) umozliwia¢ wirtualne strzelania na rézne odlegtosci z uwzglednieniem balistyki toru lub

pocisku odpowiadajgcego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji umozliwiajgce realne
korzystanie z celownikédw mechanicznych oraz z celownikéw kolimatorowych i/lub
holograficznych, wymuszajgce uwzglednienie poprawek przy zmianie odlegtosci
prowadzenia ognia i strzelaniu do celdw ruchomych,

i) umozliwia¢ kontrole prowadzenia strzelan w celu wyrobienia nawykéw poprawnego

j)

i bezpiecznego zachowania ¢wiczacych,

umozliwia¢ indywidualne przystrzeliwanie przez strzelca, bezposrednio przed
¢wiczeniem, kazdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z ktorych bedzie
korzystat, przy czym procedura przystrzeliwania powinna wprowadza¢ automatyczne
poprawki uwzgledniajgce, dla zastosowanych typow celownikéw i ich nastaw,
standardowe odlegtosci przystrzelania broni oraz indywidualne witasciwosci
strzelajgcego np. jego wzroku,

k) posiadac ¢wiczenia ze scenariuszami o réznym stopniu trudnosci, w tym z mozliwoscig

zmiany warunkéw strzelania, w oparciu o wirtualng przestrzen strzelnicy/planu
¢wiczen/otwartych przestrzeni, a takze cwiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu
o otwarte przestrzenie np. tereny zielone, tereny miejskie,

[) umozliwia¢ opcjonalne uzupetnianie zestawu ¢wiczen o inne scenariusze przygotowane

m)

na bazie wirtualnych przestrzeni, ktére cechuje zréznicowane uksztattowanie terenu,
poszycie, roslinnos¢, zastosowanie obiektow terenowych, umozliwia¢ dobdr
w tworzonych ¢wiczeniach pory dnia, warunkéw oswietleniowych (Swiatto sztuczne,
naturalne), warunkéw atmosferycznych (deszcz, $nieg, mgta) oraz umozliwiac
wprowadzanie w tworzonych ¢wiczeniach efektow specjalnych takich jak ogien, dym,
dzwieki otoczenia,

zapewniaé zobrazowanie w  czasie rzeczywistym  wyniku  strzelania,
podsumowanie/analiza efektu strzelania i archiwizacja wynikdow szkolenia oraz
zarzadzania treningiem strzeleckim w trybie instruktora; mozliwos¢ odtworzenia
przebiegu strzelania w celu oméwienia popetnionych btedéw: mozliwos$é tworzenia baz



danych strzelajgcyc, ewidencje wynikéow strzelania w catym cyklu szkolenia oraz
eksport wynikoéw szkolenia do innych baz danych, np. dziennika ucznia.

4. Posiadac doprowadzone zasilanie w energie elektryczna.
5. Posiadaé ponizsze wyposazenie:

a) po cztery laserowe symulatory karabinkow i pistoletéw (repliki) z niezbednym
zestawem startowym materiatéw eksploatacyjnych,

b) pomieszczenie wyposazone w tgcze internetowe o przepustowosci minimum 1Mbps
i posiadac interfejs LAN Ethernet — Pomieszczenie przewidziane pod strzelnice spetnia
warunek,

c) tablice informacyjng o wymiarach 80cm x 120cm o dofinansowaniu strzelnicy
z budzetu Ministerstwa Obrony Narodowej (opracowana zgodnie z ,Wytycznymi
w zakresie wypetniania obowigzkéw informacyjnych” dostepnymi na stronie
www.gov.pl/premier/promocja), zawierajaca:

- flage i godto Rzeczypospolitej Polskiej,
- informacje o dofinansowaniu ze $rodkéw panstwowego funduszu celowego,
- nazwe funduszu (,dotacja celowa finansowana ze srodkdw Ministerstwa Obrony
Narodowej”),
- nazwe projektu (,,Zakup i montaz wyposazenia wirtualnej strzelnicy”),
- wartos$¢ dofinansowania i catkowitg wartos¢ inwestycji.
d) metalowg szafe z zamkiem,
e) 5 szt. mat strzeleckich.

IV. Wymagania minimalne:

W okresie udzielonej gwarancji Wykonawca zobowigzuje sie do:
1. Nieodptatnego wykonywania napraw gwarancyjnych.

2. Zapewnienia nieodptatnego serwisu urzgdzen w okresie trwania gwarancji, obejmujgcego

w szczegolnosci okresowe przeglady konserwacyjne, zgodnie z wymogami producenta.

V. Inne wymagania:

Zamawiajgcy zwraca sie z uprzejma prosbg o rozbicie ceny ofertowej brutto ..........cc.c......... zt
wynikajgcej z ponizszego kosztorysu szczegdtowego

Kosztorys ofertowy dla zadania nr 2 - ,,Zakup i montaz wyposazenia wirtualnej strzelnicy”

Lp Nazwa Cena brutto Nazwa
oferowanego
sprzetu
1. | Modut projekcji z kablem zasilajgcym

a) obudowa montazowo-transportowa modutu
projekgciji,
b) zestaw mikrokomputerowy PC:

v’ procesor: o$émiordzeniowy klasy x86/x64,
osiggajacy min. 16 650 pkt. w testach
PassMark CPU Mark wg wynikéw
opublikowanych na stronie
https://www.cpubenchmark.net/;




Wykonawca zobowigzany jest ztozy¢ wraz z
ofertg wydruk strony benchmarkdéw.
Wydruk  taki musi zawiera¢ dane
umozliwiajgce identyfikacje strony
internetowej z ktérej dokonano wydruku i
date wydruku/osiggniecia okreslonego w
wydruku wyniku;

v’ ptyta gtéwna -Wyposazona w min. 2 ztgcza
DIMM z obstugg pamieci RAM DDR4, min.
1 x gniazdo kart PCl-express x16 4.0, min. 1
X gniazdo kart PCl-Express x4, min. 2
gniazda SATA Ill, modut TPM 2.0, ztacze
M.2 dla dyskéw twardych PCI-E x4 Gen4
NVMe ;

v pamie¢ RAM - min 32GB (w dwéch
modutach po 16GB) typu DDR4 non-ECC
3200MHz;

v dysk twardy - 500GB ze ztgczem M.2 i
interfejsem PCI-E x4 Gen4 NVMe ;

v karta graficzna - Procesor graficzny
obstugujacy DirectX 12, OpenGL4.6
posiadajgcy minimum 12 GB pamieci ram
GDDR6, szyna pamieci 192 bit i osiggajacy
min. 17 200 pkt. w testach PassMark
Videocard wg wynikéw opublikowanych na
stronie
https://www.videocardbenchmark.net/;
Na potwierdzenie osiggniecia, we
wskazanym przez Zamawiajgcego okresie,
wymaganej przez Zamawiajgcego
wydajnosci procesora graficznego
Wykonawca zobowigzany jest ztozy¢ wraz z
ofertg wydruk strony benchmarkéw.
Wydruk  taki musi zawiera¢ dane
umozliwiajgce identyfikacje strony
internetowej z ktérej dokonano wydruku i
date wydruku/osiggniecia okreslonego w
wydruku wyniku;

c) projektor 1920x1080px (maks. 1920x1200px),
jasnos¢ ANSI: 4000Im, DLP, kontrast
10000:1, zywotnos¢ lampy: 4000h,

d) kamera 60fps,

e) gtosnik 20W,

f) punkt dostepowy WI-FI,

g) punkt dostepowy Bluetooth;

.................... zt/brutto

Klawiatura bezprzewodowa z gtadzikiem

zt/brutto




Tablet 10', osmiordzeniowy procesor, WiFi, min.
4/64GB pamieci RAM/FLASH z tadowarka.

................... zt/brutto

Drukarka laserowa monochromatyczna:
obstugiwany typ nosnika — papier zwykty,
etykiety, koperty, obstugiwane formaty
nos$nikéow: A6, A5, A4, formaty
niestandardowe, podajnik papieru — 150
arkuszy, rodzaje podajnikow papieru — tacka,
odbiornik papieru: 100 arkuszy, szybko$¢ druku
w mono: 18 str. na minute, minimalna
rozdzielczos¢ druku — 600 x 600 dpi, miesieczne
obcigzenie — min. 8000 stron/miesigc,
maksymalna gramatura papieru — 120 g/m2,
interfejsy: USB, Wi-Fi, AirPrint,

........................ zt/brutto

Specjalistyczne oprogramowanie do tabletu

........................ zt/brutto

Bron treningowa - repliki ASG dziatajgce w

systemie blow-back, zasilane green-gaz Iub

repliki broni zasilane elektronicznie:

a) replika karabinu z dwoma magazynkami -
akpl,

b) replika pistoletu z dwoma magazynkami —
akpl,

c) bezprzewodowe moduty
dedykowane do rodzaju replik ASG:
- do pistoletu - 4 szt.
- do karabinu - 4 szt.

d) tadowarka bezprzewodowego modutu
laserowego umozliwiajgca podtgczenie do
8 szt. modutéw.

laserowe

........................ zt/brutto

Opakowania transportowe, kabury i futeraty na
powyzszy sprzet

.......................... zt/brutto

Pakiet startowy materiatéw eksploatacyjnych.

........................ zt/brutto

Tablica informacyjna o dofinansowaniu
strzelnicy

........................ zt/brutto

10.

Szafa metalowa dwudrzwiowa, zamek
cylindryczny, 1990x1200x435 — 1 szt.

........................ zt/brutto

11.

Mata strzelecka wykonana z grubego filcu
obszytego wodoodpornym materiatem PVC,
wymiar maty roztozonej: 90x197 cm — 5 szt.

........................ zt/brutto

RAZEM

......................... zt/brutto

(podpis osoby/os6b uprawnionych do wystepowania

w imieniu Wykonawcy)




Dokument nalezy wypetic i podpisa¢ kwalifikowanym podpisem elektronicznym lub podpisem zaufanym lub
podpisem osobistym.



